Systeme, die natd rlrche Spra,r.:he verarbelte , _und!?”
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efiniere den Begriff "Large
Language Model" in 2-3 Satzen.

Arhaibshlattaﬁ




Ordne die folgenden Begriffe den
entsprechenden Trainingsphasen
eines LLM zu, in dem Du in die
eckigen Klammern die
dazugehorigen Kleinbuchstaben
schreibst:

[ ] Unstrukturierte Daten

[ ]Spezifische Aufgaben und
Losungen

[ ] Feedback und Belohnungen
a) UnUberwachtes Lernen

b) Uberwachtes Lernen
c) Reinforcement Learning
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Recherchiere die am haufigsten
verwendete Architektur fur LLMs,
benenne sie und beschreibe eine
ihrer Haupteigenschaften in
einem Satz.
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attention" Mechanismus zur

Textverarbeitung in LLMs beitragt.
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Satzen, wie der "self-
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Gib ein konkretes Beispiel fur die

\

Tokenisierung eines kurzen Satzes.

.
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Liste je zwei potenzielle Vor- und
Nachteile der Verwendung von
LLMs in der Schule auf.
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Entwirf ein Konzept fur ein
spezialisiertes LLM:
e Nenne den
Anwendungsbereich.
e Beschreibe zwei spezifische
Aufgaben, die es erfullen soll.
e Erklare, warum dieses LLM
nutzlich ware.



1.Recherchiere und notiere die ungefahre
Datenmenge (in TB) und Anzahl der Parameter
fur GPT-3 und GPT-4.

2.Gib die typische Speicherkapazitat (in GB)
eines aktuellen Smartphones und Laptops an.

3.Berechne, wie viele Smartphones oder
Laptops man brauchte, um die Datenmenge
von GPT-3 zu speichern.




